
L’Institut de recherche en arts et métiers du livre Garamond 

lance  un projet unique en France de Bibliothèque 4e lieu ! 

Avec le projet iGaramond, la bibliothèque revient à ses fondamentaux de 

transmission des savoirs, en mode collaboratif. Un projet expérimental 

innovant associé au Master professionnel Conduite de projets Livre et 

multimédia de l’Université Blaise Pascal à Clermont-Ferrand. 

L'Institut Garamond : 
 
L’Institut de recherche en Arts et Métiers du Livre Garamond est une cellule de recherche en association loi 
1901, fondée en 2011 et basée à Clermont-Ferrand. Il a pour but d’encourager la recherche, 
l’innovation et la formation en arts et métiers du livre. L’Institut Garamond est particulièrement attaché 
à identifier les innovations disruptives qui se manifestent dans les champs d’activités relatifs aux arts et 
métiers du livre, et à défendre la nature pervasive du livre en tant que structure et support opérationnel dans 
les sociétés contemporaines. 
 
La Bibliothèque 4e lieu iGaramond : 
 
L'objectif de ce projet expérimental innovant est de proposer un nouveau modèle communautaire de 
construction et de partage de connaissances, notamment à travers le champ du travail collaboratif. Il 
s'agit ainsi de revenir au rôle fondamental de la bibliothèque, la transmission des savoirs, qui a 
tendance à être négligé au profit de strictes fonctions de conservation et d’animation culturelle. Mais tout 
l’enjeu du projet est aussi de bousculer la chaîne traditionnelle descendante de la transmission des savoirs 
(de l'expert vers l'apprenant) : tout d’abord en plaçant au maximum tous les utilisateurs au même niveau, 
puis et en les initiant à des outils numériques multimédia gratuits et simples d’accès qui leur permettent de 
co-construire du savoir, des créations et des projets de valeur de manière parfaitement adaptée aux 
réalités sociales et technologiques du Web 2.0. 
 
La Bibliothèque 4e lieu iGaramond est pour l'heure une initiative unique en France, aussi innovante 
qu'ambitieuse. Actuellement en phase d’expérimentation, le projet nécessite des testeurs enthousiastes, 
qu’ils soient professionnels de la culture ou de l'information, passionnés de technologies numériques, amoureux de la 
lecture ou simples curieux. 

Ces activités exploiteront au maximum l'aspect collaboratif et certaines d'entre elles pourront même être 
co-créées par les utilisateurs : écriture collaborative et jeu de rôles écrit, table ronde virtuelle, vidéo-tchat 
en direct avec un intervenant, lecture publique en visio-tchat, construction d'une base de données vidéo, co-
création et exploration d'un univers virtuel en ligne...  

Programmations et actualités : 
www.igaramond.org 

 
 
 

Contact Fonds Anciens : Guillaume Bisault 
lab1@igaramond.org 

Contact Science-Fiction : Alexandre Lenoir 
lab2@igaramond.org 

 

Activités de la bibliothèque : 

De février à avril, plusieurs programmations seront développées 
autour de deux axes thématiques distincts : la littérature de 
science-fiction et les fonds anciens. Chaque programmation aura 
une durée approximative de deux semaines, durant lesquelles 
seront mises en place des activités de durée variable (de 20 
minutes à plusieurs semaines) qui suivront un parcours de 
construction de connaissances progressif défini selon des sujets 
précis.   


